?:'%'c:a: éduscol

E, ]
n
Liberté « Egalité « Fraternité

iberté + Eg
REPUBLIQUE FRANGAISE

A
p— |
= Ressources pour le college - palier 2
n P 3e-p
QO
—
B s
) Les langages
()
l—
l— .
a Japonals
(g =
h
\QLD Ces documents peuvent étre utilisés et modifiés librement dans le cadre des activités
[ m— d'enseignement scolaire, hors exploitation commerciale.
\% Toute reproduction totale ou partielle a d'autres fins est soumise a une autorisation
préalable du Directeur général de I'enseignement scolaire.
\% La violation de ces dispositions est passible des sanctions édictées a l'article L.335-2
du Code la propriété intellectuelle.
D PP
—
A
=h Aolt 2013
[ m—
.
(ol g
(=
[ -
h
—
o
(= g
(o g )
[ ) )
[ —— © MEN/DGESCO http://eduscol.education.fr/prog



JAPONAIS A2 ou B1

LANGAGES
Langue et nouveaux médias : I'ordinateur, un lieu de pratique de la langue exigeant des savoir faire spécifiques pour la langue japonaise

Obtenir des informations sur un forum : pratiquer la langue japonaise en communiquant sur un forum par le biais d’'une enquéte portant sur un théme culturel du

programme
Etape 1 Etape 2 Etape 3
Apprendre a saisir un texte en japonais Utiliser Internet en japonais _
ACTIVITES LANGAGIERES OUTILS LINGUISTIQUES
Compréhension | A2 | - comprendre les consignes pour réaliser les taches de la seéquence Culture et - les médias (Internet)
: : : : . - révision des katakana
de l'oral B1 | - comprendre une information factuelle sur des sujets de la vie lexique ] o .
- - lexique spécialisé en rapport avec le théme de
quotidienne R
- - - - - - - 'enquéte
Compréhension | A2 | - lire des écrits factuels simples et prelever une information sur un site
o Web
de I'écrit . . . . . T
B1 | - localiser des informations recherchées ou pertinentes pour réaliser une
tache
- comprendre un message électronique
Expression A2 | - présenter un projet Grammaire | - révision et approfondissement de I'emploi des
orale en continu | B1 | - restituer une information (résultat d’enquéte) partlc.ules ] o
- mots interrogatifs, mots de liaison
Expression A2 | - écrire un message simple (bref message électronique) - citation
écrite B1 | - rédiger un courrier personnel (message électronique) ’ premiérg sensibilisatiop aux nive’alfx de Iangug
- restituer une information avec ses propres mots - expression de la pensee et du deésir, du conseil,
de la capacité et de I'expérience -~ &
SUPPORTS
Documents écrits Pages Web : www.tsunagaaru.com
Documents iconographiques Emoticénes
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Présentation de la séquence

Savoir utiliser l'outil informatique ainsi qu’une connexion Internet fait partie des
savoirs fondamentaux. Cette connaissance est évaluée au college dans le cadre du
B2i.

Impliquant de nouveaux usages linguistiques, l'ordinateur s’impose aujourd’hui
comme un lieu incontournable d’utilisation de la langue ou toutes les compétences
peuvent étre exercées :

Compréhension écrite
Recherche d’informations sur un site, lecture d’un livre électronique,
consultation d’un bloc-notes numérique (blog).

Expression écrite
Rédaction d’un message électronique, tenue d’un bloc-notes numérique.

Compréhension orale
Ecoute d’une émission de radio ou d’un programme télévisuel diffusé par voie numérique, en
acces direct ou en téléchargement, visionnage d’une séquence sur un site légal de partage de
vidéo.

Expression orale
Création d’un document audio numeérique téléchargeable, enregistrement et envoi de messages
sonores

Interaction orale
Téléphonie par Internet (le nombre de participants pouvant dépasser 2 personnes),
discussions sous forme de vidéoconférences.

Les dialogues en ligne (« chat ») offrent également I'occasion de travailler I'interaction
écrite dans la mesure ou linternaute doit étre capable de prendre part a une
discussion (écrite) et de réagir trés rapidement de la méme maniére que dans une
conversation. Par ailleurs, il est parfois possible de mettre en ceuvre simultanément
des compétences orales et écrites en accompagnant une conversation de la
rédaction et de I'envoi d’un texte.

L’ordinateur est donc un lieu de pratique de la langue qui trouve sa place dans le
projet de classe et que I'éléve sera amené & utiliser dans son quotidien. A ce titre, il
convient d’apprendre aux éléves a bien l'utiliser.

Les collégiens d’aujourd’hui, génération née avec Internet, font montre d’une aisance
indéniable dans le maniement de ces nouveaux outils. L'utilisation de la langue
japonaise sur un ordinateur pose néanmoins des problemes spécifiques auxquels il
convient de les former.

Cette séquence vise un double objectif :

- initier les éléves a la saisie d’'un texte en japonais et les familiariser avec le
vocabulaire spécifique de I'Internet ;

- pratiquer la langue japonaise en communiquant sur un forum par le biais d’une
question ou d'une enquéte portant sur un théme culturel du programme (la vie
quotidienne au Japon par exemple). Aprés avoir effectué des recherches préalables

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
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sur Internet en japonais, les éléves posent des questions, demandent des précisions
ou effectuent une enquéte. Les résultats peuvent ensuite étre mis en ligne par les
éléves sur un espace communautaire.

Récapitulatif des différentes étapes

Etape 1 Etape 2
Apprendre a saisir un texte en japonais Utiliser Internet en japonais
= Découvrir | = Apprendre a | = Manierles | = Se familiariser | = Rechercher | = Ultiliser le
le matériel saisir du outils de avec un moteur | une information | japonais en
Japonais présentation de recherche sur un site ligne
japonais présélectionné
Etape 3
Interagir par I'intermédiaire d’un forum
= Créer son profil = |nteragir par le = Rendre compte des
sur un espace biais d’'une résultats sur un blog
communautaire enquéte
Avertissements

1/ Cette séquence (relevant ici du niveau A2) peut étre traitée a tout moment du palier
2 (A2 a B1).

2/ Pour éviter un travail purement compilatoire (copier-coller) et pour développer les
compétences communicationnelles, il est important de mettre en ceuvre des
interactions par le biais d’'une enquéte.

3/ Le travail de recherche proprement dit peut se faire en dehors du temps de la
classe, au CDI ou a la maison ; les cours étant plutét consacrés a I'apprentissage du
maniement des différents outils.

A chaque étape, quelques exercices ou taches d’application sont proposés : exercice
de saisie, entrainement lexical sur les katakana, réactivation du vocabulaire avec les
émoticbnes, etc.

4/ Sans étre traitée dans son intégralité, cette séquence peut également étre
considérée comme un vade-mecum pour les enseignants encore peu habitués a
utiliser I'outil informatique et qui souhaiteraient intégrer, a un moment ou a un autre de
leur progression, une activité sur Internet.

Enfin, il est également possible d’arriver a la tache finale par étapes successives
réparties tout au long de I'année.

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
Ressources college - palier 2, japonais




JAPONAIS 3/18

LANGAGES : Langue et nouveaux médias

Etape 1

Apprendre a saisir un texte en japonais

Sous-étape 1 > Sous-étape 2
. . - Apprendre a saisir du Manier les outils de
Découvrir le matériel . . , :
japonais présentation
Activités Niveaux Capacités
langagieres
Compréhensi A2 Comprendre les consignes pour réaliser les tache de la
on de l'oral séguence
Compréhensi A2 Lire des écrits factuels simples et relever une information
on de I'écrit sur un site Web
Expression A2 Ecrire un message simple (bref message électronique)
écrite

Lexiqgue | Vocabulaire spécifique a l'informatique |

Ecrire un kana ou un caractére chinois sur son ordinateur avec un simple clavier
occidental peut avoir quelque chose d’étonnant pour un néophyte.
La saisie d’'un texte en japonais sur un ordinateur frangais fait intervenir plusieurs
parameétres se situant a des niveaux tout a fait différents :
- type de matériel a disposition et configuration ;
- fonctionnement du logiciel de saisie ;
- type de logiciel de traitement de texte pour les questions de présentation (mise
en page : verticale, horizontale, genkd ydshi, polices japonaises, rubi, etc.).
Il est essentiel que les éléves aient a I'esprit ces trois dimensions pour, le cas
échéant, comprendre a quel niveau se situe un probléme rencontré (a la fois
intellectuellement mais également de fagon concréte en termes d’emplacement sur
I'ordinateur) et le résoudre sur la base d’un questionnement avisé :
- « Si je ne peux pas saisir un texte en japonais, c’est peut-étre tout simplement
parce que la configuration requise n’a pas été effectuée. »
- « La possibilité ou non de présenter un texte verticalement dépend du type de
traitement de texte que j'utilise.»
- « Saisir des katakana dépend de mon logiciel de saisie. » etc.).

Activité 1
Susciter une discussion avec les éléves en les questionnant sur les
problémes que pose la saisie d’un texte en japonais. Chaque remarque
peut étre notée au tableau.
Faire une synthése en les regroupant par themes :
* problemes liés au matériel et a sa configuration ;
* questions liées au mode de saisie (comment taper du japonais
avec un clavier occidental ?) ;
* questions liées a la présentation (mise en page, polices
japonaises, rubi, etc.).

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
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Problemes liés au matériel et a sa configuration

Si l'ordinateur n’a pas été configuré, le professeur peut expliquer la procédure
d’installation de la langue japonaise sur PC. Pour plus de détails, des informations
détaillées sont disponibles sur la page web suivante :
www.japanophone.com/fr/language-computer.php

L’enseignant peut également envisager de distribuer une fiche d’explications pour
que les éléves installent la prise en charge chez eux en cas de besoin.

Cette étape peut étre le moment d’'une premiére familiarisation avec la terminologie
japonaise propre au matériel informatique qui constitue également I'occasion d’une
révision des katakana.

Imprégnation lexicale (1)

L, BiE .
AL a—FDOZLIEERAFL LD

( ) OFIZ, BAEDZ LiZaEZ RSN,
@ ordinateur personnel  ( ) -
© clavier ( )
® écran ( ) o
@ souris ( ) 6
® disque dur ( ) ®
©® imprimante ( ) o
@ mémoire ( ) ® ©®
clic ( ) ©
© virus ( )
version ( )
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Questions liées au mode de saisie

Quel que soit le matériel, le logiciel de saisie, sa version, le principe de
fonctionnement est toujours le méme. Celui-ci peut faire faire I'objet d’explications
simples et méthodiques lors d’'une séance de travail en salle multimédia et donner
I'occasion de pratiquer quelques exercices.

Sans entrer dans le détail du fonctionnement du logiciel, il semble utile d’insister sur
les points suivants :

- la possibilité de saisir un texte en japonais : une icbne spécifique doit apparaitre
dans la barre de langue (drapeau japonais, [EI). En cas de probléme, I'éléve doit
d’abord vérifier sur cette barre que le japonais est bien activé (si ce n’est pas le
cas, sélectionner l'icbne pour activer la saisie et inversement pour revenir au
francgais).

- le changement virtuel du clavier en un clavier de type QWERTY en mode de
saisie japonais. Ce décalage de présentation entre le clavier actif et le clavier a
disposition est une source de difficulté non négligeable pour les éléves et, faute
de disposer de claviers japonais ou de surclaviers, I'enseignant doit proposer
des aides visuelles (expliquer comment visionner sur I'écran le clavier actif, en
distribuer une photocopie, coller une petite étiquette pour les lettres qui
changent, etc.) et des exercices pour familiariser les éléves.

Il est également important de repérer 'emplacement des principaux signes de
ponctuation et autres caractéres spéciaux (notamment le trait d’allongement
des voyelles en katakana).

- le mode de saisie phonétique et la maniere de sélectionner le type d’écriture :
hiragana, katakana ou rémaji. La maniére de saisir certains kana peut poser
probleme car elle n’est pas toujours en corrélation avec le systeme de
transcription Hepburn. La aussi, le professeur peut distribuer un tableau.
(Référence indicative : HARFEATID Lo7z, pp. 28-29 HAFETE A — /LD EX
77, The Japan times).

Exemple de caractéres pouvant poser quelques problemes de saisie :

[A] EYV ho nn
[~] NoZ 9 gakkou
[5 %] Zobw ko u cha
[7 1] IN—T o — pa-thi-

-la conversion des kana en kanji: des exercices de conversion permettent
d’observer le nombre de caractéres possibles pour un méme son. Cette étape
peut servir de support a différents exercices de révision des kanji étudiés au
palier 1 (exercice de reconnaissance du bon kanji parmi les différentes
possibilités, la tAche demandée pouvant par exemple consister a repérer les cas
ou le kanji recherché n’apparait pas en premiére position). Pour les mots
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composes, il convient de faire comprendre aux éléves par quelques exemples
qu’il est plus pertinent d’effectuer la conversion mot par mot plutét que caractére
apres caractere. Dans la méme logique, pour montrer I'ingéniosité du systéme,
les éléves peuvent procéder a la conversion a l'issue d’'un segment assez long et
observer la reconnaissance automatique des différents systémes d’écriture.

Activité 2

Exercer les éléves a saisir un texte comprenant différents
types de caractéres ainsi que les signes de ponctuation les
plus courants.

Une fois les éléves familiarisés avec le principe général, ils peuvent aborder d’autres
fonctionnalités avancées du logiciel de saisie, comme I'I[ME Pad qui peut tout a fait
suppléer 'absence de dictionnaire de kanji ('ordinateur recherche un kanji inconnu a
partir de son tracé a la souris — cet exercice sensibilise les éléves a I'importance de
'ordre des traits — et présente ses différentes lectures). Enfin, les « caractéres
spéciaux » qui permettent d’insérer un signe dont on ne connait pas nécessairement
la lecture peuvent s’avérer tres utiles.

Questions liées a la présentation

Une fois la saisie terminée, les fonctionnalités liées au traitement de texte utilisé
peuvent étre abordées : les polices a disposition, la présentation verticale ou la
maniére d’afficher les rubi (icbne « guide phonétique ») par exemple.

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
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Imprégnation lexicale (2)

Deon (CEERY T R eT) O L EE RS ELL

La maijorité des traitements de texte propose désormais des versions multilingues.
Cela permet aux éléves d’utiliser le méme logiciel pour écrire en japonais et en
frangais. L’apprentissage est ainsi facilité par la connaissance de linterface du
logiciel et permet de se concentrer sur les points particuliers liés au japonais
(orientation de I'écriture, rubi, etc). Dans le cas contraire, la reconnaissance d’un
vocabulaire spécialisé minimal constitue une étape indispensable.

RDZEIZDEBREM > TOWET D, (terme frangais)

Vxd

3 ( ) E ) ( )
sah ) me ) b )
A5 ( ) R ( ) HR ( )
Ty ( ) WA ( ) Eé?éi ( )
71k ( )
RO EFDFRAHERARTESY,

B < ( - <) L% ( - L3)

Activité 3 : Ecrire (et imprimer) son prénom en japonais a la facon

d’une calligraphie.

Cette activité, trés motivante, permet d’utiliser habilement divers outils

de présentation spécifiques au japonais (écriture verticale, choix d’une

police, insertion des rubi, etc.)

Par jeu, les éléves peuvent s’attribuer un nom japonais transcrit en

kanji. Le professeur peut aussi réfléchir avec eux a d’autres pistes :

v A partir du sens de leur prénom, rechercher les caractéres
équivalents en japonais a la maniére d’'un ateji (les prénoms
féminins peuvent éventuellement étre suivis du kanji, - et les
prénoms masculins de % ou K. Ex.: Sophie %t Diane
o ca).

v A partir des kaniji, retranscrire la prononciation francaise. Ex :
Marie = 5. Sarah =D #E.

Exemples d’attendus

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
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E
I

U

§1
B

=]

X

Pierre Christophe Ol

ivier Marie

Etape 2

Utiliser Internet en japonais

Sous-étape 1

> Sous-étape 2

Se familiariser avec un
moteur de recherche

Rechercher une

information sur un site Utiliser le japonais en ligne

japonais présélectionné
Activités Niveaux Capacités
langagieres
Compréhensi A2 Comprendre les consignes pour réaliser les taches de la
on de l'oral séquence
B1 Comprendre une information factuelle sur des sujets de la
vie quotidienne
Compréhensi B1 Localiser des informations recherchées ou pertinentes
on de I'écrit pour réaliser une tache
Comprendre un message électronique

Lexique Vocabulaire spécifique au multimédia

Exemples de | Page d’accueil d’'un moteur de recherche
supports Page informative d’un site présélectionné

Sushi test

Reflet de I'évolution récente de la langue japonaise, une des caractéristiques de la
langue en vigueur sur Internet est d’'utiliser de nombreux mots en katakana qui,
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contrairement a la plupart de ceux rencontrés jusque-la par les éléves, ne sont pas
toujours transparents. La difficulté est donc double : étre capable de lire aisément ces
mots en katakana et en comprendre le sens.

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
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Imprégnation lexicale (3)

BIFE
Ao —Fy " OZLITERZELL D

A partir des modéles présentés ci-dessus, diverses modalités de travail sont envisageables :
- relier les mots japonais a leur traduction frangaise,
- compléter les phrases a trous.

Le vocabulaire spécifique a I'Internet peut, par exemple, faire I'objet d’activités :

AH=Ry b, Ry b, VT R—LX=U by T N= T N—U
THOU R, ¥—U—F A b, TOS FEF—F— ULy Ayro—F,
7 —
@;’Iﬁ?\ Ajj Y %fff Y El‘{%\ %ﬁ\ 3‘;5/)%\‘&:]\ D Y Eé Y 5&&

Le vocabulaire spécifique aux messageries électroniques aussi :
A=, A—=LT RLVRA AT R, aa—%—4 a2—%—ID, "RAU—F mnrA v
®E. ZE. &E

Références

Mikado, Ellipses p. 106
213 A ZE MR, ASK pp. 90-91
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Découverte d’'un moteur de recherche japonais

Support : http://kids.yahoo.co.jp

Afin d’éviter que I'attention ne se disperse et pour plus de sécurité, 'usage d’un portail
muni de filtres et destiné a un public de jeunes enfants est a privilégier.

Comme souvent sur les documents japonais, la page d’accueil est riche
d’informations, ce qui constitue une difficulté supplémentaire.

Au préalable, pour faciliter la lecture, il est utile d’activer la fonction furigana (cocher
ensuite la case —Z 44 pour obtenir le maximum de yomigana).

A partir de ce moteur, les éléves peuvent trouver de nombreux liens pour effectuer
des recherches sur un théeme donné.

Activité 4 : Trouver des informations sur un portail web. (Ex : Yahoo Kids)
Repérer les différentes rubriques : 390, &5, %5

Chercher les jeux disponibles

Autres rubriques intéressantes : 5\, S HIIMM OB, X774 7

Participer au vote (= - 9 # ZZ) portant sur une question d’actualité
susceptible d’intéresser les jeunes. La question est présentée sous forme de
questionnaire a choix multiples (exercice de lecture et de reconnaissance des
activités)

Dans le méme esprit, la recherche d’une information précise (hétel,
horaire, itinéraire, noms de genre musicaux...) sur un site identifié peut
également étre entreprise.

Il est également possible de faire le méme type d’exercices sur un autre portail web
moins chargé mais pour lequel il convient de s’assurer des contenus accessibles lors
d’'une recherche. Pour dédramatiser I'étape de la lecture, des sites comme Hiragana
megane (Hiragana.jp) permettent I'affichage de tous les kaniji.

Activité 5 : utiliser un moteur de recherche

Il s’agit du premier exercice de saisie en japonais sur Internet. Les éléves sont
invités a rechercher une illustration ou une photo correspondant a quelque
chose ayant été étudié en cours. Cette activité simple vise a rassurer les éléves
sur leur capacité de naviguer sur le net.

Exemple : rechercher un plan du Japon et I'imprimer.

A ce stade de I'apprentissage, I'utilisation de I'Internet en japonais ne peut que trés
difficilement dépasser la recherche d'une information trés ciblée (recherche
d’illustrations, d’'une séquence sur un site Iégal de vidéos partagées ou d’'un morceau
de musique). Des recherches plus avancées de documents écrits sont a privilégier
pour des éléves d’'un niveau supérieur. En revanche, il est tout a fait possible
d’effectuer des activités sur un site présélectionné (a titre indicatif, nous
suggérons ici d’exploiter le site du Sushi test : http://momo.jpf.go.jp/sushi).
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Activité 6 : participer au sushi test

Sélectionner la langue japonaise et suivre les instructions : exercice simple de
compréhension écrite.

S’inscrire pour devenir membre (remplir un formulaire + saisie d’'une fiche
d’identité en japonais)

Lecture des instructions (7 A k @521 J5 exercice de compréhension écrite)
Passer le test tout a fait accessible pour les éleves (réponses sous forme de
QCM)

B2i

S’approprier un environnement informatique de travail

Capacités :

- Je sais m’identifier sur un réseau ou un site et mettre fin a cette déclaration

Adopter une attitude responsable

Capacités :

- je protéege ma vie privée en ne donnant sur Internet des renseignements me concernant qu’avec
'accord de mon responsable |égal

Extrait de la grille de référence du brevet informatique et Internet (B2i)

La rédaction et 'envoi d’'une carte électronique en japonais (Nouvel an, anniversaire,
etc.) peut également constituer une activité ludique motivante.

Enfin, de nombreux outils sont disponibles sur Internet (dictionnaires de langue ;
dictionnaires de caractéres indiquant I'ordre des traits, aides a la lecture en japonais
telles que « Hiragana megane ») ainsi que certains sites utiles pour les éléves.
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ETAPE 3

Interagir par 'intermédiaire d’un forum

Sous-étape 1 > Sous-étape 2
Créer son profil sur un Interagir par le biais d’'une Rendre compte des
espace communautaire enquéte résultats sur un blog
Activités Niveaux Capacités
langagieres
Compréhensi B1 Localiser des informations recherchées ou pertinentes
on de I'écrit pour réaliser une tache

Comprendre un message électronique

Expression A2 Présenter le projet
orale en B1 Restituer une information (résultat d’'une enquéte)
continu
Expression B1 Rédiger un courrier personnel (message électronique)
écrite Restituer une information avec ses propres mots
Lexique Lié aux émotions
Variable suivant le théme de la recherche (ici la nourriture)
Les regles de politesse
Eléments Expression de I'expérience et de la capacité
grammaticaux | Expression de la citation

Expression de l'intention et du but (emploisde > % ¥, FiE)
Expression de la pensée

Mots de liaison

Modalités (-L 572, -£ 572, -2vb LIL2W)

Demande de conseil (-72 5\ T970)

Phrases complexes

Nominalisation en -® et-Z &

Emploi de la particule connective -7} (5 &)

Question indirecte

Proposition adversative, causale, expression de la finalité...
Le schéma discursif propre a la rédaction d’un courriel

Exemples de
supports

Page d’accueil d’'un moteur de recherche
Page informative d’un site présélectionné
Sushi test

L’accés a une

connexion Internet permet de faire rentrer la langue et la culture

japonaises au coceur méme de la salle de classe. La dimension interactive de cet outil
permet, par ailleurs, de converser en ligne. Ces dimensions en font un outil

incontournable.

Dans le cadre scolaire, les moyens d’interagir en direct sur la toile sont a proscrire.
Outre des probléemes liés au risque de faire de « mauvaises rencontres » de tels
échanges en direct sont peu fructueux car la langue devient trés vite un obstacle et la
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communication finalement impossible.

Il est plus intéressant d’envisager un travail dans un espace plus encadré et
contrélable par I'enseignant. A cet égard, un forum réunissant des éléves frangais et
japonais est une piste a exploiter. L'acces peut étre envisagé de plusieurs maniéeres :

-Soit en s’intégrant a un forum existant tel que Tsunagaaru
(www.tsunagaaru.com). Il s’agit d’'un outil mis en place par le Japan Forum dédié
a la communication entre les jeunes du monde entier. |l est régi par des régles
strictes et offre aux utilisateurs toutes les garanties nécessaires (par exemple,
pour étre valide, I'enregistrement d’'un membre doit étre confirmé par un
professeur dont I'identité aura été préalablement vérifiée par The Japan Forum).
De nombreux établissements scolaires japonais possédent également leur forum
et les liens tissés par l'intermédiaire du réseau Colibri pourront étre exploités
dans ce sens.

- Soit en le créant ex nihilo en utilisant les logiciels existants. Parmi les plus
populaires qui offrent des conditions d’utilisation et de garanties satisfaisantes
les sites pHpbb (www.phpbb.fr) ou Blogger (https://www.blogger.com) peuvent
étre conseillés. Ces outils offrent la possibilité de travailler dans la langue de son
choix.

Quelques activités possibles sur un forum :

Activité 7 : rédiger son profil

Cette premiére activité est essentielle car elle permet aux éléves
d’entrer en contact plus facilement avec leurs interlocuteurs.

Ce travail, a mi-chemin entre le renseignement d’une fiche
administrative et la présentation, permet aux éléves de faire un exercice
de saisie. La rubrique « golts - loisirs » peut faire I'objet d’un
développement un peu plus élaboré.

L’enseignant peut créer les rubriques qu’il souhaite que les éléves
remplissent, et ensuite évaluer les différents travaux en consultant les
profils par Internet.

Eléments grammaticaux du palier 2 pouvant étre exploités lors de
ce travail

expression de I'expérience et de la capacité.

HAMTOTZERHV E7, FATETLEHARSNNSTZZ E03700),

B, BRNMTE W E -S> TWnET,

phrases complexes (nominalisationen @ et Z &)
FAMFIARZ T O & T, BRIRIIALZ T Z & TY,

Activité 8 : envoyer un message

Cette activité ne passe pas nécessairement par le forum. Les éléves
peuvent également rédiger un message ou poser une question sur le
Chie-bukuro de Yahoo.

Plutét que des messages individuels disparates, ce message peut étre
une question (ou une enquéte) réalisée par la classe (ou des petits
groupes) sur la culture japonaise. Des questions portant sur la vie
quotidienne de jeunes Japonais du méme age, leurs centres d’intéréts
ou encore ce qu’ils pensent d'un événement ayant un retentissement
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international sont autant de pistes intéressantes.

Sans rentrer dans la complexité du systeme épistolaire, quelques
regles simples régissant la rédaction d’'un message électronique
peuvent également étre présentées.

Référence : HAGEE A —/LdD#E X Jj, The Japan Times
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Exemple de message

EVMEAEN $
FEIFOOHFK =ZFAET, ARNEI =L TT,

2ERTME, BAGEZMBML CTWETN, BANEIETo722&03H0 FEA,
THITE VT,

Vo=t TFar K- TRKEFETT,

HTTUAT, TLIFETHOBARIDRHV ET, TZTHRADRFEIZONTT &
F—RELTWET, Irofchb, TOEMICELXTIEIN,

RE, fFoTWET,

EIAHLLSBBWNLET,

Michel

FLICDODWTDT7 o — b

HRT-O—FHZ20 £ 9 VI TITh,

BVAVAVAVAVANV:

=P AITT L MEIR~E T,
L[] 2 ] 3 ] 4Lk

BT T LEEZ TRENET N,
a. 256 b. TLX c. B =v7 d. 1En

BVAVAVAVAVEVAVAV

HRT-DHERTLOLEEZ, ZOFNWTL &V,

—EHE < S WVEARET D,

FTLEVSLXIZENDHDIEH D ET0

FTLAERNDEE, EFITH Y £

ITTDFT LER_LIENDH Y ET

5%%%%%%%%%%%%%%%

WAV AV AV AV AV AN AV AV ANV AV AV AV VAV AV VAV

NavaYs

VAV AVS

(

Activité 9 : discuter en ligne avec des camarades.

Cette activité est possible si des liens privilégiés ont été tissés avec une
communauté identifiée grace au réseau Colibri ou a Tsunagaru. Pour
éviter d’éventuels dispersements, la séance devra faire I'objet d’'une
préparation minutieuse (prise de rendez-vous et définition des objectifs
avec l'enseignant responsable de la communauté partenaire,
préparation des questions, etc.). Pour agrémenter les échanges, la
présentation des e-moji peut faire I'objet d’une activité. Ceux-ci sont en
effet trés utiles en offrant un mode de communication qui pallie les
carences lexicales. De tels exercices permettent également de réviser et
de travailler certains lexiques spécifiques (sentiments, etc.).
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Exemples d’exercices
Exercice 1 : Devine le sens de ces visages.

(/ 0~) zzz R Y (WA
(o ) N
(ERPED | Ly
(=A A=) : ><\. 2hht-
> < -7 S SHL
("0 ")~ : - | LIS
(©)_(9)) - - oy
( —)r - - LalEn
N(~0~)(-_ ) $y - - | BEFD
(A1t ) : - | =RB
=====(;"_)/ . - [ 1XLD

Exercice 2 : Devine le sens des émoticones ci-dessous.

O m(m @ 09 @ (=) @ (")
® (T_T) ® (.0 @ o (- -)zzz
Solution

(Dans cet exercice [’enseignant s’efforce de faire décrire les icones)

@ m(C)m ZHATEELN, (FEOLWT.BLEXELTLETY)
@ 00X o2hntz! STHA !

® () &AL, (42 9%LTLET)

@ (C_7) [EFALLY! GFEMALTLET)

® (1_7) MELLY, (BLTWED)

® .0 Shllr! (E->TWFF) (=a=0)

@ C_NH77 E&&5%6, (INVAFESO>TVET)

(- )zzz  RLLM! (BR>TLET)

Références

v' Exercice d’écoute ayant pour support les émoticones :
WEAE TN B 72 7=~ Bonjinsha p. 21 (H# A — /L)
v' Banques d’émoticones : http://emoiji.vis.ne.jp ; www.emojiya.com
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Activité 10 : tenir un blog

Le résultat des recherches peut faire I'objet d’'un exercice de restitution écrite
dans une page web dédiée a la communauté de la classe. Ceci fournit
I'occasion pour les éleves de réutiliser les apprentissages initiaux (saisie) dans
un exercice de communication authentique.

Cette activité peut, bien entendu, étre précédée d’une présentation orale.

Références citées dans la séquence en ligne
www.japanophone.com
www.hiragana.jp
http://kids.yahoo.co.jp
http://momo.jpf.go.jp/sushi
www.tsunagaaru.com
www.phpbb.fr
http://emoiji.vis.ne.jp
WWW.emojiya.com
https://www.blogger.com
http://chiebukuro.yahoo.co.jp
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