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JAPONAIS A2 - B1
VOYAGE

Le monde des croyances populaires et le fantastique : c’est a un voyage dans l'imaginaire japonais, peuplé d’étres surnaturels en tout genre,
gue sont ici conviés les éléves.

Réaliser un théatre dimages : aprés avoir découvert le théatre d’'images japonais (kami-shibai), les éléves réalisent le leur, en faisant intervenir
au moins un étre fabuleux (ydkai). Ils le présentent ensuite devant la classe en lisant de facon expressive.

Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
Découvrir un kami-shibai. Identifier et Décrire des yb6kai a 'oral. Réaliser et présenter un
organiser les étapes d’un récit. kami-shibai.
ACTIVITES LANGAGIERES OUTILS LINGUISTIQUES
Compréhe A2 | - comprendre assez pour réaliser une tache Culture et | - corps, apparence ; couleurs
nsion de B1 . - . , lexique | - classificateurs
, - comprendre les points principaux d‘un récit lu en continu . -
I'oral - interjections
Compréhe A2 | - suivre la trame d’une histoire - onomatopées et gitaigo
nsion de - comprendre les entrées d’une grille - mots de liaison et connecteurs logiques
Iecrit Bl |. localiser des informations pour réaliser une tache - contes .populalres, mythologie, religion
- fantastique
Expressio c A2 | - présenter simplement des personnages Grammai | - tournure -i{%-2%
n orale en A - raconter une histoire ou relater un événement re - apparenceen-%¥957 /-&L 957
continu P - décrire un objet, une expérience - passif (ordinaire et de détriment)
2 B1 | - restituer une information avec ses propres mots a partir de - structure finale explicative -0 72
notes - qualificatifs en fonction adverbiale + 72 %
_T_ - prendre la parole devant un auditoire, mettre en voix un - forme en - T, l'auxiliaire L% 9
P texte de fagon expressive - verbes auxiliaires exprimant la relation
Expressio : A2 | - relater des événements, des expériences, réels ou interpersonnelle (-<N%, -®17%, -5 9)
n écrite imaginés, en produisant de maniére autonome des phrases - citation directe et indirecte
reliées entre elles - oui-dire en -% 9 72
B1 | - restituer une information avec ses propres mots - proposition adversative (-T%, -Dl2),
- rendre compte d’expériences, de faits et d’événements - proposition causale (-» T, -, -T)
- écrire un court récit, une description - approfondissement de la proposition
Interactio A2 | - dialoguer sur des personnages fictifs déterminante
n orale B1 | - expliquer, commenter, comparer et opposer - expression de la finalité (-72012, -k 91Z, -i2
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A2 = B1
SUPPORTS

Documents écrits

Fiches d’informations sommaires sur des ybékai ou des scénes de kami-shibai
Textes de kami-shibai, contes traditionnels, histoires de fantdmes ou « kaidan »
Manga (par exemple Gegege no kitaré, de Mizuki Shigeru)
Pages de sites Web, notamment :
http://www.kamishibai.net/
http://homepage2.nifty.com/kamishibai
http://www.jiki.jp/netkamishibai/

Documents
audiovisuels

Kasa-jiz6 (in Kybkasho o tsukuré,Kokusai kéry( kikin, Urawa, volume 1 (rensh(i), séquence 12-10, pp. 252-57, texte et
fichier audio correspondant)
Pompoko, de Takahata Isao

Gegege no kitaré (film de Motoki Katsuhide)

Documents
iconographiques

Catalogue de I'exposition « Yokai » (Ed. Maison de la Culture du Japon a Paris, 2005, ISBN : 2913278108)
Tous documents iconographiques représentant des ybkai

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
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VOYAGE : le monde des croyances populaires et le fantastique

Présentation de la séquence

Compte tenu du nombre et de la variété des étres fabuleux (ydkai ou obake) qui
peuplent I'imaginaire japonais (et que I'on retrouve jusque dans certains manga ou
films d’animation contemporains), la thématique des croyances populaires et du
fantastique se préte idéalement a I'exercice de I'écriture créative suivie.

Cette séquence, dont le niveau se situe entre A2 et B1, peut étre mise en place vers
la fin du palier 2. La tache finale consiste a raconter, sous forme de kami-shibai’, une
histoire mettant en scéne au moins un personnage fantastique.

A travers les différentes activités mises en ceuvre en vue de la réalisation de cette
tache finale, les éléves vont :

* découvrir ce qu’est le kami-shibai,

* se familiariser avec les techniques narratives propres au conte japonais,

» découvrir les principaux ybkai (renards, chiens viverrins et autres kappa),

* apprendre a structurer un récit en japonais,

* créer leur propre kami-shibai en ayant recours aux tournures et au lexique
adéquats,

* mettre en voix leur production.

Outre son aspect ludique, le kami-shibai présente un intérét pédagogique évident,
dans la mesure ou il permet de travailler les cing activités langagiéres.

Le choix des supports pédagogiques est trés vaste — depuis les films d’animation de
Miyazaki Hayao jusqu’aux contes traditionnels, en passant par les histoires de
fantdmes a I'école ou méme les jeux vidéo.

Aborder les différences qui existent entre les fantdmes (ydrei) japonais et leurs
homologues frangais permet d’élargir 'approche.

! Petit théatre d’images

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
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VOYAGE : le monde des croyances populaires et le fantastique

Récapitulatif des différentes étapes

2/21

Etape 1

Découvrir un kami-shibai

Etape 2

Pouvoir identifier et organiser
les étapes d’un récit

Ecouter un kami-

= Renseigner une

= Découvrir

= Remettre en

= |nitier aux

shibai grille quelques ydkai ordre des techniques
images ou des narratives du
paragraphes conte
Etape 3 Etape 4

Pouvoir décrire des ybkai a I'oral

Reéaliser et présenter un kami-shibai

= Décrire des
ybkai a partir
d’illustrations

= Rendre compte
oralement,
constituer une
base documentaire

= Ecrire un récit
faisant intervenir un
(des) personnage(s)
fantastique(s)

= Réaliser un
kami-shibai

= Lire de
maniere
expressive
devant la
classe
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VOYAGE : le monde des croyances populaires et le fantastique
Etape 1

Découvrir un kami-shibai

Sous-étape 1 > Sous-étape 2
Ecouter un kami-shibai Renseigner une grille Découvrir quelques ybkai

Activités Niveaux Capacités

langagieres
Compréhensi B1 Comprendre les points principaux d’un récit lu en continu
on de l'oral
Compréhensi A2 Comprendre les entrées d’une grille

on de I'écrit

Expression B1 Restituer une information avec ses propres mots

écrite

Exemples de | - Kasa-jizb, in Kybkasho o tsukuré, t. 1 (renshd), chapitre 12-10 (pp.
supports 252-257), Kokusai kory( kikin, Urawa

(texte et illustrations disponibles en ligne sur le site

http://www.jpf.go.jp/j/lurawal/j rsorcs/jrs 04.html)

- Pompoko — Heisei tanuki-gassen, de Takahata Isao (minutage :

11°40” — 13'10”).

La spécificité de la tache finale a accomplir implique de montrer, dés la premiére
séance, un exemple de kami-shibai. Ainsi, les éléves comprennent d’emblée
comment utiliser ce support et, surtout, combien il est nécessaire de lire ces textes
de facon expressive.

Ecouter un kami-shibai

A ce stade, il convient de privilégier le format « traditionnel » (sous forme de
planches lues) du kami-shibai.

D’autres médias sont néanmoins possibles : on peut par exemple envisager de
montrer la scéne de kami-shibai extraite de Pompoko - Heisei tanuki-gassen, de
Takahata Isao (minutage : 11°40” — 13’10”).

Si 'on préfere le support traditionnel, on peut soit utiliser un kami-shibai authentique,
soit en réaliser un soi-méme en s’inspirant, par exemple, des récits illustrés
disponibles dans différentes méthodes de langues. Le choix se portera, de
préférence, sur un conte ou un récit connu des Japonais.

Les illustrations peuvent étre trés sommaires. Il s’agit de ne pas créer un horizon
d’attente trop élevé, en termes de complexité graphique, chez les éléves qui devront
par la suite réaliser leurs propres planches.

Le conte Kasa-jizd fournit un exemple de document exploitable dans le cadre de
cette séquence. Le niveau du texte correspond bien au niveau A2-B1.

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
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VOYAGE : le monde des croyances populaires et le fantastique

Sources utiles

Sites généralistes

- Dejitaru kamishibai net (www.kamishibai.net) [fabrication, exemples d’ceuvres,
démonstrations en ligne]

- Osusume kamishibai (http://homepage2.nifty.com/kamishibai) [aide au choix de
I'ceuvre parmi les kami-shibai édités]

Exemples de kami-shibai :

- Ama-no-kakehashi (www.namakouji.com/gallery/kamisibai/kamisibai.htm)

- Miyazaki netto kami-shibai (http://www.jiki.jp/netkamishibai/)

- Urashima Tar6é (www.e-hon.jp/urasim/uraj0.htm)

Conseils techniques pour la confection des planches

- Jiy( kenky( no wa (www.jiyuken9.com/2week/kamisibai.html)

On part du principe que le professeur fait découvrir une histoire en lisant lui-méme le
texte du kami-shibai, mais on peut envisager également de faire lire un court
passage a un éléve afin, notamment, de faire comprendre a la classe que le texte
figure au dos des planches.

Il convient d’insister également sur la lecture expressive, non seulement dans les
descriptions et les dialogues éventuels, mais aussi pour faire ressortir les
onomatopées et autres gitaigo si importants dans ce type de textes.

Renseigner une grille

Afin que la séance ne se limite pas a un simple exercice d’écoute, une grille de
compréhension orale portant sur des points simples du récit peut s’avérer utile,
notamment pour des documents encore difficiles a comprendre par les éléeves. Il
s’agit par exemple d’identifier le nom des personnages, les étapes essentielles du
récit, les propos tenus par tel ou tel protagoniste.
Le lecteur peut choisir de mettre en relief les éléments de réponses mais doit
respecter les pauses significatives.
L’utilisation d’'une grille de compréhension fournit 'occasion de contréler ou de
réactiver certains acquis, notamment :

* la discrimination des allongements vocaliques a l'oral,

* |la compréhension (en reconnaissance) de kanji connus,

* |a forme durative des verbes,

* la construction de la proposition déterminante, etc.

Exemples de grilles de compréhension orale pour le texte Kasa-jizé

[Choix multiple, bonne(s) réponse(s) a entourer]

O BLEA BLWLEA BILEA
PCAEIRAN & BEFD
HTIZEATVNS & WEDNEATNS

FAROIE | bb2HS BLEISAOWTELETS BEE-THS
B BIEbhas BHEAL Th AAOBLESSA(ALE

9] ) FETEE HBHOAL EebHW

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
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VOYAGE : le monde des croyances populaires et le fantastique

%gﬁ = B K %
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VOYAGE : le monde des croyances populaires et le fantastique

[Réponses a indiquer en toutes lettres]

%y\v/ﬁ (= BLWEA)

S ol | EEfEoTHB)

IR OATE O BENHE 20T D AT
<
O= BiEbIALELLTWNAD)

%ZD;%U\% O= BiZbzA)
O= BLEH ZA)
O(=>» HTD A %)
i O 51)
. O= BLx QmWWWWWW

D’un point de vue grammatical, la découverte du kami-shibai peut constituer un
moment privilégié pour étudier I'emploi de la forme durative (a I'accompli,
notamment), des différents registres de langue, ou encore des particularités de la
« concordance des temps ».

Découvrir quelques yokai

Selon le choix du récit, quelques bakemono et autres créatures fantastiques
japonaises peuvent étre présentés. A ce stade — ne fit-ce que pour expliciter les
termes bakemono et obake —,I'importance de la « transformation » dans I'imaginaire
japonais est soulignée (soit en parlant de la faculté qu’ont les tanuki et kitsune de se
métamorphoser, soit pour insister sur 'aspect nécessairement « différent » du ybkai
— la femme qui se retourne et n’a pas de visage, I'allongement soudain du cou de
rokurokubi, etc.). Une alternative consiste a demander aux éléves d’apporter des
images représentant des bakemono apergus dans des mangas, des films
d’animation et autres jeux vidéo — 'objectif étant de pouvoir, a la fin de la séquence,
décrire ces bakemono et déterminer, éventuellement, s’il s’agit bien de créatures
typiques du folklore nippon.

Quelques sources supplémentaires

- Kawasaki Daiji, Nihon no fushigibanashi, Foa bunko, Déshinsha, Tokyo, 1984

- Kawasaki Daiji, Nihon no obakebanashi, Déshinsha, Tékyd, 1979

- Nishimoto Keisuke, Kowai hanashi daisuki — ichinensei, Jitsugyd no nihonsha,
Tbkyo, 1992

- Nishimoto Keisuke, Obake yirei-banashi, Shin-ohanashi bunko, Kaiseisha, Tékyé,
2001

- Sasaki Kybko, Nihon no kowai mukashibanashi, Hyégensha, Téky6, 1985

- Tsunemitsu Toru, Gakkd no kaidan, Kbdansha KK bunko, Kédansha, Tokyd, 1990

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
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VOYAGE : le monde des croyances populaires et le fantastique

Etape 2

Identifier et organiser les étapes d’un récit

Sous-étape 1 > Sous-étape 2
Remettre en ordre des
images ou des

Initier aux techniques
narratives du conte

paragraphes
Activités Niveaux Capacités
langagieres
Compréhensi A2 Comprendre assez pour réaliser une tache
on de l'oral
Compréhensi A2 Suivre la trame d’une histoire
on de I'écrit B1 Localiser des informations pour réaliser une tache
Expression A2 Présenter simplement des personnages
orale en
continu
Exemple de | - Kasa-+jizd, in Kyékasho o tsukurd, t. 1 (renshi), chapitre 12-10 (pp.
support 252-257), Kokusai koéry( kikin, Urawa
(texte et illustrations disponibles en ligne sur le site
http://www.jpf.go.jp/j/urawal/j rsorcs/jrs 04.html)

Les éléeves ayant été initiés a la forme du kami-shibai, ils sont maintenant familiarisés
avec la structure générale du conte japonais (ou de tout autre texte narratif se
prétant au kami-shibai). Travailler avec eux les principaux éléments linguistiques les
aidera a mener a bien la tache finale.

Remettre en ordre des images ou des paragraphes

Des planches iconographiques2 représentant les scénes principales du récit sont
affichées dans le désordre au tableau. Ces planches sont également distribuées
aux éléves en petit format, et dans le méme ordre qu’au tableau.

Les éléeves doivent d’abord émettre des hypothéses quant a la teneur méme du récit.
Cette étape n’implique pas nécessairement une réflexion trés approfondie : il suffit
que les éléves décrivent ce qu’ils voient et ce qu’ils en déduisent — qui, selon eux,
sont les personnages, ce qui leur arrive, etc. Il s’agit surtout ici pour le professeur
d’'impliquer les éléves tout en introduisant (ou en réactivant) le lexique fondamental.

% Avec 'aimable autorisation de la Fondation du Japon, toutes les illustrations de I'étape 2 de cette
séquence sont extraites de son site : Zx A 72 DEAF A b (http:/minnanokyozai.jp/) © Japan
Foundation, tous droits réservés
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VOYAGE : le monde des croyances populaires et le fantastique

Pour vérifier leurs hypothéses, les éléves écoutent le texte une premiére fois, sans
rien noter. Le texte est écouté une deuxiéme fois, en respectant les pauses

significatives. Les éléves doivent, en fonction de ce qu’ils comprennent, indiquer les
numeéros des scenes sur leur fiche.

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
Ressources, college - palier 2, japonais



JAPONAIS 9/21

VOYAGE : le monde des croyances populaires et le fantastique

Exemple :

Avant de passer a la troisieme écoute, le point est fait sur les personnages
principaux : a partir d’illustrations les représentant (voir ci-dessous), le professeur
demande, en japonais, ce que les éléves ont appris a leur sujet (leur nom, leur
profession, leur mode de vie, etc.). Au cours du palier 1, les éleves ont déja eu
'occasion d’aborder le théme du bouddhisme ; I'objectif consiste surtout, ici, a définir
ce que sont les Roku-jizé. Enfin, le professeur vérifie que les éléves ont bien compris
ce qu’est un kasa, et I'explique en cas de nécessité.

Aprés la troisieme écoute, un éléve passe au tableau pour placer en premiére
position la planche qu’il estime étre la bonne. Il a pour consigne d’expliquer
sommairement, avec ses propres mots, en quoi consiste la scéne. De la méme facgon,
un autre éléve vient replacer la planche suivante au bon endroit, et ainsi de suite.

Initier aux techniques narratives du conte

Toutes les tournures figurant au programme des paliers 1 et 2 sont susceptibles
d’étre rencontrées dans un récit complet de niveau A2-B1. Il est donc impossible

Ministére de I'éducation nationale, DGESCO
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VOYAGE : le monde des croyances populaires et le fantastique

d’établir une liste exhaustive de celles qui seront étudiées ici. Néanmoins, il est
souhaitable d’aborder, au cours de cette étape, les éléments linguistiques les plus
caractéristiques du conte japonais.

On peut notamment souligner le jeu des particules fonctionnelles dans ce type de

texte narratif, notamment l'utilisation de -7% (sujet indéfini) indiquant le « premier
surgissement » d’'un personnage dans l'histoire, et le passage de -7% a -i& (sujet
défini) dés lors que le personnage a déja été introduit. Ex. : #e72Lien L, HDH L Z
AT, BLWSAEBEHIARFEATHE L, BLOWI AL~
L’attention des éléves est également attirée sur la forme suspensive (forme en -7C,
base -masu) des verbes, qui permet de construire des phrases complexes.

On présente aussi (s'il ne I'a pas été auparavant) l'auxiliaire L % 5, surtout en tant
gu’indice de I'aboutissement regrettable ou irrémédiable (ex. : stATL £ £ LT2),
ainsi que I'expression de I'oui-dire en -% 9 7-.

Le texte Kasa-jizb, par ailleurs, se préte bien a un travail sur les verbes auxiliaires
exprimant la relation interpersonnelle, (- Q)X W5/ HIF5/H 5 9.

Enfin, les éleves sont familiarisés avec la structure générale du récit par le biais des
connecteurs logiques : on peut, par exemple, leur distribuer le script du texte dont
ils doivent compléter certains passages masqués, a l'occasion d’'une derniére écoute.
Une liste de connecteurs regroupés par valeurs ({711 E &/ LU/ & ZAD - T5
&/ T/% Z ~+) constitue un matériau indispensable a la poursuite de la
séquence. Cette liste peut étre constituée avec les éléves de fagon ludique, par
déduction de sens par exemple..

Pour tous ces points de grammaire, des exercices offrent aux éléves I'occasion soit
de réactiver leurs acquis, soit de s’approprier les nouvelles tournures.

L’accent est mis, par ailleurs, sur le lexique propre aux contes. Il peut s’agir de
simples locutions (272> L Ze22L, T/ L& T/ L) comme déléments plus
grammaticaux, tels que & % en fonction déterminante (H 5772, 5 H-+), ou
encore les démonstratifs, notamment pour désigner ce dont il a déja été question (=
DHDOE, ZD NT=HI% ). Les interjections, de méme que les onomatopées et les

gitaigo — qui se prétent particulierement bien a des exercices ludiques — sont
travaillés tout au long de la séquence, en vue de la réalisation de la tache finale.

Une évaluation formative au terme de cette étape est envisageable, par exemple au
travers d’illustrations représentant les scénes principales d’'un conte connu
(Urashima Tard, Issun-béshi, Momotard, etc.). Les éléves, qui disposent, pour
chaque planche, d’informations simples en japonais, doivent, en équipes, présenter a
'oral deux scenes consécutives du récit. On peut exiger d’eux qu’ils emploient,
notamment, les tournures lexicales propres au conte (Ze7>L Ze7>L ), 'expression

de l'oui-dire en -%& 9 72, ou encore les connecteurs logiques a bon escient.
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Exemple :

Recto
(illustration)

Verso (informations)

HORE
Lo LA LE 72 59
;AJVD%%T ﬁ%%ﬁﬁ
AN
i 25@<Eb

(planche 1) H Yﬁl\ﬁﬂﬁ(ﬁl%ko’c\ £
EETHN)
(EA TV BEIT - D572
HEDIT L D/NZ KD
XLO0D Tié
= 59 DI N
K- a7
RO T b il cli s

(planche 2) WEH TV
K BEgg
HoTitrb— BEHLLD
DD ERDT-

Etc.
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VOYAGE : le monde des croyances populaires et le fantastique
Etape 3

Décrire des yokai a 'oral

Sous-étape 1 > Sous-étape 2
Rendre compte oralement,
constituer une base
documentaire

Décrire des ybkai a partir
d’illustrations

Activités Niveaux Capacités
langagieres
Compréhensi B1 Localiser des informations pour réaliser une tache
on de I'écrit
Expression A2 Présenter simplement des personnages
orale en Décrire un objet, une expérience
continu B1 Restituer une information avec ses propres mots a partir
de notes
Interaction A2 Dialoguer sur des personnages fictifs
B1 Expliquer, commenter, comparer et opposer

Exemples de | - Documents iconographiques représentant des ydkai

supports - Gegege no kitar6é (manga de Mizuki Shigeru et film de Motoki
Katsuhide)
- Catalogue de I'exposition « Yékai » (Ed. Maison de la Culture du
Japon a Paris, 2005, ISBN : 2913278108)
- Shabake (feuilleton télévisé), Fuji Terebi, 2007, produit par Kita
Reiko et Adachi Kbhei

Cette étape, dont I'objectif est de réactiver les acquis et d’introduire de nouvelles
tournures, peut s’organiser en deux temps : décrire des bakemono avec une plus
grande aisance qu’au palier 1, et constituer une base de données sur les principaux
yOkai, dans laquelle les éleves pourront éventuellement puiser pour la réalisation de
la tache finale.

La constitution d’'une base de données peut, bien entendu, faire I'objet d’'un travail
mené a un autre moment de I'année.

L’histoire des arts permet ici d’enrichir 'approche. Des planches extraites du
catalogue de I'exposition « Yékai » peuvent étre utilisées pour évoquer les différents
supports et techniques (estampe, caricature, manga, etc.), et I'évolution dans le
temps de la représentation d’'un y6kai donné, faire I'objet d’'un traitement particulier.
Plus simplement, certaines scénes extraites d’ceuvres plus contemporaines comme
Gegege no kitar6 ou Pompoko, voire de ybkai kado peuvent étre abordées. Il peut
également étre demandé aux éléves d’apporter des illustrations représentant des
bakemono qu’ils ont découverts au travers des mangas ou encore des jeux vidéo.

Décrire des yé6kai a partir d’illustrations
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Tout d’abord, quelques planches représentant des ydkai sont présentées aux éléves
en raison de leur apparence singuliére. Quatre ybkai ont été choisis ici a titre
d’exemple : hitotsumekozd, tengu, oni et kappa. Aborder les différences entre les
revenants (ydrei) japonais et leurs homologues occidentaux peut aussi étre une piste
intéressante.
Les éléves ont pour objectif de décrire chacun des ydkai, a I'oral, en termes simples,
dans une optique de réactivation des acquis. La révision porte notamment sur :

* le lexique des parties du corps,

* les couleurs,

* les chiffres japonais et les principaux classificateurs,

* I'expression de la caractéristique physique en -{% -7 + tournure

qualificative,
* les tournures limitatives en 7217 et L7720,
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Exemples d’attendus :
(KAm) - KMTIEPE SR T, RMIENEV/ EHNTT,
(—2H/ME)— BOBAPIZANR—D2ETHY £7°,

(%) — RIEIEPRENTY, HHIC2AKDARH Y £,
SHED) — WEEFHEMENTY, EoAITRHKTT,

Le professeur peut, de facon simple, introduire de nouvelles tournures permettant de
décrire des personnes ou des objets, notamment :

* lapparence en -% 9 72 (en fonction conclusive comme en fonction
déterminante),

* |'emploi de la forme durative, et plus particulierement la tournure --- %2 L T\
L(ex i BANWHEZLTWD, BHIADL ) &2 LT\ D, ),

* les tournures spécifiques exprimant la ressemblance (-2l T\ %, D X
N A Do DX D IREB/AEAFTZ, ),

* I'expression de la vraisemblance a I'aide des modalités en - X 5 72, -# 7272,
-5 L VY, mais aussi la probabilité en -7° % L7z et -724 9.

Les modalités peuvent donner lieu ici a un travail approfondi. Leur introduction peut

se faire a partir d’énoncés simples prononcés par le professeur et accompagnés de
gestes :

Ex.: [ XEARKEZVWTTR, T2, 135, KEXARSHEEFSTVWATLLY ?
[ X, BV ERWET, () Fo@my T, L THEED T,

L’objectif est de donner aux éléves les moyens de produire, a partir des descriptions
simples qu’ils ont faites plus haut, des énoncés de ce type :

Ex.: T—oH/AME] 1%, 1 0@ bV oFio&d t1, AR —o>7FTH0 £4,
BEoRREERAY EHLTWET, ETLELLED T,

On peut ensuite leur faire combiner les modalités et la forme durative exprimant
I'apparence :

[Ex.: [—oH/MH4) SELEIBEL LV ET, |
Le kappa fournit également une bonne base de travail. Le professeur décrit certaines
particularités physiques du kappa et demande aux éléves d’affiner ses descriptions en
ajoutant, par exemple, un élément de comparaison par le biais du modalisateur - X
dans différentes fonctions (conclusive, déterminante, adverbiale).

Exemples d’attendus :

(TEIX, KOBNEDLY £T, )>HEEIBALE L D&D TT, KOEANEDY
£

(TEOTIZKR»ENH Y T, )>WEDTICT EADRIISKNERH Y 7,
GTEO 1FE BIFL T, ) > NIIEDEIB HIFL T,

Les éléves disposent ensuite d’'une premiere grille dans laquelle ils doivent indiquer

si chacun de ces ydkai lui semble effrayant ou non puis préparer un argument qui
leur permettra de se justifier a I'oral.
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KA — DO H/IMH i {Al B
Z b ol E LT L
ZhED s . T2 H2EA T, W
SEHINE IR S .
waL<n | PO cFlokxAd | RRRLE
s HBER->TND
Zbhb 1 0% AY) . .
RN %&’;"i ? o | EOBEOSY | RBAE < T,
a - D 21 NI

Rendre compte oralement

Chacun s’exprime ensuite a I'oral en combinant les différents éléments de la grille.
Exemples d’attendus :

KIE, ENESIRT, M€ D TTi,

—SH/MEIE, BLESIHIRIETT, 10mL bV DOESIZTRLETND,
BIZ, ROBEONR Y EZFZNTHT, BOLES TTR, ZozEHEZ LTS
5., ZhbW\wTd, -

Dans un deuxiéme temps, les éléves déduisent ce que ces ydkai sont capables ou
non de faire, et justifier leur opinion a 'oral. L’objectif est de réactiver :

* les tournures exprimant la capacité (-3 TC& %, - Z &N TX %, forme

potentielle des verbes),

* [l'expression de I'opinion et de la conjecture,

* I'expression de la cause, etc.
Une nouvelle grille, fonctionnant de la méme fagon que la précédente, permet aux
éléves de préparer leurs réponses, avant de prendre la parole :

KA —> H/ME H A2
BRI
7o =i
I%iﬁkm (7LD LD
TE5z & (i B o, FLREIC
) HADE N B
D)
BLEZETD
mgsa s | 0050 | Eomoks
T&E2WnWZ b (Hm—-> L T Kmﬁ%_:@<ﬁék\
BRI E) T HATLES
YTEDD)
D)
Exemples d’attendus a l'oral :
KL, HHRCERHL00, FOKIISZELZBHICRRS LV ET,
—OH/MEIX, BB O ULBDELDS, IRESDFBARWNCTL LY,
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Un troisieme exercice de reformulation permet de réviser la construction de la
proposition déterminante, dans l'optique, une fois de plus, de rendre les énoncés
plus complexes.

Exemples :

DoAHIEHT, BHELOLHY FHA,

- OoxBIEHE, BHRBABREWELITTT,
AL AEIT, BRELSMOET,

— AAHEIE. WBRESHMUBKIE T,

Les tournures abordées tout au long de cette étape peuvent étre appliquées dans
une derniére activité ludique. L’accent est mis ici sur 'interaction orale.

Quelques exemples de déroulement

s Des planches figurant des ydbkai (explicitement nommés) sont affichées au
tableau. Le professeur dispose d’un second jeu. Un éléve passe au tableau, et le
professeur lui remet une planche, que le reste de la classe ne voit pas. Les
éléves doivent poser des questions a leur camarade en s’inspirant des planches
affichées au tableau, afin de déterminer, par élimination, celle qu’il a sous les
yeux. |l est interdit, bien entendu, de demander le nom du ydkai en question. Une
fois le premier yékai identifié, un autre éléve passe au tableau, et ainsi de suite.

Exemples d’attendus :

[Z ORI, BHRIZERH YV ET0, 1 Tz, HYEFA, |
MELZFS57EEZ L TWETH, | Tz, |

(O X IR ZET, | Tz, ABoL IR AFET, |
BEICEbEL O L 2VWMET®w T, | v, £95TH, |

[Cedh, ZO [OoRXBIEH] EWVIHERIETT D, | [BEVRy, BrRy !

% On demande aux éléves d’'une méme rangée de se lever; chacun se tient a
bonne distance des autres membres de sa rangée, afin de ne pas entendre ce
qui se dit. Trois planches figurant des ydkai différents sont remises aux éleves
placés aux deux extrémités de la rangée. L'un d’eux choisit un ydkai parmi les
trois, puis le décrit le plus précisément possible a son voisin en japonais. Celui-Ci
décrit a son tour le ydkai qu’il pense avoir identifié a son autre voisin, et ainsi de
suite. Le dernier éléve, au bout de la rangée, doit choisir une planche selon ce
qu’il a compris, et demander au premier éléve si elle correspond ou non. Pour
rendre I'exercice plus productif, on veille a sélectionner des ydkai d’apparence
assez proche.

Constituer une base documentaire

On peut, dans le cadre d’'une évaluation, envisager de demander aux éléves de
réaliser chacun une planche illustrée présentant un ybkai donné. Les éleves
prendront soin d’y intégrer une description de tout ce qui le caractérise (apparence,
comportement, « pouvoirs »...). La base documentaire ainsi obtenue constituerait
alors une source d’inspiration pour I'étape suivante, celle de la réalisation du kami-
shibai. Réalisées en version bilingue, ces planches peuvent aussi donner lieu a une
exposition qui s’adresserait a 'ensemble des éléves de I'établissement. Enfin, une
attention toute particuliére doit étre accordée au choix des illustrations qui, par leur
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variété, permettent de sensibiliser les éléves aux arts graphiques japonais
traditionnels et contemporains.

Etape 4

Réaliser et présenter un kami-shibai

Sous-étape 1 > Sous-étape 2
Ecrire un récit faisant : .
. . Lire de maniére
intervenir un (des) A . .
Réaliser un kami-shibai expressive devant la
personnage(s)
: classe
fantastique(s)
Activités Niveaux Capacités
langagieres
Compréhensi A2 Suivre la trame d’une histoire
on de l'oral
Expression A2 Relater des événements, des expériences, réels ou
écrite imaginés, en produisant de maniére autonome des
phrases reliées entre elles
B1 Rendre compte d’expériences, de faits et d’événements
B1 Ecrire un court récit, une description
Expression A2 Raconter une histoire ou relater un événement
orale en B1 Prendre la parole devant un auditoire, mettre en voix un
continu texte de fagon expressive
Exemple de | Kami-shibai original réalisé par I'éleve
support

Ecrire un récit faisant intervenir un (des) personnage(s) fantastique(s)

Il s’agit cette fois, pour les éléves, de rédiger leur propre récit, a partir duquel ils
devront réaliser un kami-shibai qu’ils liront ensuite devant leurs camarades.

Cette derniere étape s’inscrit dans une durée nécessairement plus longue que les
précédentes. Les consignes de travail sont données le plus rapidement possible, afin
de laisser aux éléves le temps, d’'une part, de rédiger leur texte, et, d’autre part, de
réaliser leur kami-shibai — 'étape de la lecture devant la classe demandant du temps
elle aussi, surtout si I'effectif est important.

Les consignes reproduites ci-dessous sont celles qui ont présidé a la réalisation du
kami-shibai présenté en exemple. Une partie de I'évaluation a porté sur le choix du
titre et sur le respect des impératifs lexicaux et grammaticaux - un bonus a été
accordé aux éléves qui ont appliqué les recommandations annexes.
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Consignes
* Le texte doit prendre la forme d’un conte imaginaire ou d’un récit fantastique
et faire intervenir au moins I'un des ydkai décrits en classe, sans reproduire
un texte déja existant.
* Le titre du récit doit étre choisi de maniére a ne pas dévoiler I'intrigue
d’emblée.
* Le texte doit comporter au moins :
» trois connecteurs logiques,
» trois phrases complexes dont les propositions sont reliées par la forme
en -C ou la base -masu,
» une phrase de citation ou d’opinion,
» unverbe en-TL % 9 utilisé a bon escient,
>

une construction en -% 9 exprimant I'apparence, ou en - X 9
exprimant la vraisemblance,

» deux expressions caractéristiques du conte japonais si le texte est un
conte.

Recommandations (donnant lieu a un bonus)
* Le choix des particules, surtout celles qui expriment le theme et le sujet
(défini ou indéfini), doit étre bien réfléchi.
* La description du personnage principal ou du / des ybkai doit étre la plus
précise possible.
» Utiliser 'ensemble des tournures étudiées en classe dans le cadre de la
séquence compléte.

Selon les cas, le professeur peut venir en aide aux éléves, notamment pour des
questions de choix lexicaux (afin d’éviter l'effet souvent désastreux du recours
systématique au dictionnaire).

Réaliser un kami-shibai

Une fois les textes rédigés, un délai supplémentaire est accordé aux éleves afin de
leur permettre de réaliser leur kami-shibai proprement dit. En plus d’énoncer les
consignes techniques qui s’imposent, le professeur souligne le fait que les
illustrations peuvent étre trés sommaires, et qu'’il n’est donc pas nécessaire de savoir
« bien » dessiner. On laisse aux éleves la possibilité d’illustrer leurs planches
autrement qu’au moyen de dessins, notamment a I'aide de collages ou de montages
divers. Si la qualité des illustrations peut difficlement constituer un critere
d’évaluation, leur adéquation avec le texte s'impose. |l reste envisageable, par
ailleurs, d’accorder un bonus lorsque les illustrations sont particulierement réussies.
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Exemple de production d’éléve’

Titre: T¥EEALEHFLWEEDOK]

(recto) (verso agrandi)

Lo, bANMSRFNT, TS AEWVIFD
FRNWE L, TS AT, WRETH5O0HX T, #

= oy f * e .~ e st
3L?;§a HERAT DR LAIZLTWE L, FRIE. o
TR | Rk ZOROENL, Bia BENY XL,
Vel o2 AREASH T & T, HEICASTOE L,
8 P
BTN S

SHb, F3AE, HIRCEE T, BVTERAT
xFE L7, Th, HETHE-STWT Y, BAENRZ)
kEzHh, [EILTm00d, | TOR, REREN
koivE Lz, RESLAT, THAEERZ, EHOK,
BUTIRRIZ R 2 TeDO T, FILWEAIZRTEHWE L
72 | EEWVWELRE, NIwvw, 2B, BUkAET
T, S HMOBMERIRD £, |

AN

7 §§, BATU-K D LTLEWE L, BROMAE, #ok

';cxa* DANT, EHHEHT I ENNWTT, BENRBE-TH,
(R el LML EE A, BERTELTND L, RENHE B
QI TN TWDHEHT, BEOEENSETHEN TN 20 %
w“iﬁ%%“) T FLOREES AL, ARETIE T LARNWT, 72
L R )| mrr. snosksosiziE—oE RTHEOTT,
N W/

® Les illustrations de I’étape 4 de cette séquence ont été réalisées par Anais Renault (académie de
Reims).
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ASHIFETHLELS T, BAELZOASNAUTFEDLPNTNEL
oo SeEIE. REGERZ LT, 5T, AARDH]
T, INSRFHEEZH LT, EOFEZE L TWE LA,
Fhaw, REPHELBENLWEITEVWETRATLE,

Das.. | B dh - L0 ) BICib 5 T, RAIEMICR D £ L
{»] 2o Th, JeEix, TE& A, FERHENE, BT
AN ] ToLET v sy, ) EEVELE, T, ) ek
SO e mpraw L h, fEEELE. TES A, £
P2 b UoR LGS, AREHE DB LN

\@/ R, | FXAE, BT LEIC, (DS, EERK
ki € EHTNICEREANT, BPTEEEATLE, | &5

_ﬁﬁtﬁl\ M__ WE LT,

T5 &, AT TA 2RI, REOEW? ] & %5
AW G, BIZIZ, bOAbLERbAOLLY EHA, [
b, BTy b FEAFMOE LR, < T
T, "EKR->TLEVWE LT,

FEILSABRERREDD &, HEIZITLOHLWVERA,
ZORF, BESRAEDA-STRT, B, Eo9Lieo?] &
SWNFE Lz, FSKAEF. T o OB EE.
E.EZ.TT ) EHEELE, TE3H, 22U
AT AV~ S b ? | WRESAIL, FTEN S5
XFETY Lo TV, ~AER-SFTE L, TZA
RATICEN 2] S AlE, A, L, MoETT
M | EEEXELLE, RESRAFEZE L, 72U,
HAXXOELEE N ..
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L 4 FoOBNG, NEREVWERBEIZELE, FOEM®
wlulf | b BRISEAIE T R EHATLE,

Lire de maniére expressive devant la classe

Une derniére séance (ou davantage si leffectif I'impose) est consacrée a la
présentation de chacune des ceuvres par son auteur devant la classe. La lecture, qui
se veut la plus expressive possible, peut également constituer 'un des criteres
d’évaluation pour cette séquence. Afin d’éviter une baisse d’attention de la part de
I'auditoire, la classe peut évaluer la prestation de chaque éléve, en remplissant par
exemple une petite fiche aux critéres prédéfinis. L’éléve parlait-il distinctement ? A-t-il
« joué » les différents personnages ? Y a-t-il bien un ybkai dans son histoire ? Le
public a-t-il réagi ?...

On peut envisager également de distribuer des fiches de compréhension, a condition
gu’elles soient assez courtes, compte tenu du temps important que peut nécessiter
cette seule étape de lecture expressive.

Enfin, le professeur ramasse I'ensemble des ceuvres et attribue la note finale sur la
base des différentes étapes de I'évaluation.

Extension

Les ceuvres produites par les éléves peuvent étre mises en valeur en étant, par
exemple, publiées en version bilingue sur le site Internet de I'établissement (cf.
séquence « Langages / Langue et nouveaux médias »), faire I'objet d’'une exposition
(le texte de chaque planche étant traduit en frangais) au sein de I'établissement, ou
étre présentées dans le cadre d’une féte de I'école.
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